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XR SPAIN v #xr_general
a Morales 885 | %1 Paracharla
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m 3respuestas Ultima respuesta hace 1 dia

Edu Herranz 10:21
PASOTE de proyectos chic@s &¥ Vaya currazo, y menudos afortunados los de Cannes por haber tenido este nivel

o5 (V3) @2 @1 41 @

obre temas de Realidades extendidas, Realidad virtual, aumentada y mixta

conve Ayer v

iones y reacciones

ostrar mas

Cana
admin CesarFdez 6
Por recordarlo, que se acaban las plazas...
Gk https:/twitter.com/LabRS2/status/1276253416835166208?s=20

@ Lab. de Realidades Sintéticas STAY HOM )LabRS2
El lunes 29 de junio empezamos el "Taller de Godot aplicado a Realidad Virtual".

Unete a nosotros y comienza a plasmar tus ideas en la realidad virtual esta vez con un
magnifico motor de cédigo abierto.

formacién_y_cursos Se agradecen RTs &2

https:/www.medialab-prado.es/actividades/taller-de-godot-aplicado-realidad-virtual
https:/pbs.twimg.com/media/EbYpt4dXOAgNy48 jpg
W Twitter Ayeralas 22:38 (37 kB) v

GODOT
w Game engine +“n

juego
pr-cannes-

pr-xrmusic

unity

/arios

xr_general

s dires
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i‘! m@ 3respuestas La Gltima respuesta se publicé hoy a las 15:25

ackbot

Laura Mor
Hoy v

Laura Morales
i https:/www.linkedin.com/posts/arun-prasath-717958144_vr-avatars-aframe-activity-6680356836425654272-Y63|
@ linkedin.com
David Mingorance E Arun Prasath on LinkedIn: #VR #avatars #aframe | 60 comments
Ifaki Here&#39;s a demo of how browser-based social #VR like Mozilla hubs could drive
expressive #avatars for those joining in 2D with a regular webcam. Running... 60
comments on LinkedIn (54 kB) ~
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;0S APUNTAIS A UN HACKATON?

# xr_general - 10 may. Veren el canal

F
\

Veronica_IAMVR 18:54
Hola a todos!!(2)

En 2018 participé en un hackathon de VR storytelling en Barcelona g organizaba Garage Stories.
Acaban de lanzar una convocatoria online gratuita para participar en un hackaton para Cannes XR.

Te puedes apuntar en equipos presentando una idea o individualmente.

Me gustaria participar presentando una idea y estoy segura de q aqui hay gente de sobra para montar
un buen equipo.

Si 0s mola aqui os dejo la info y podriamos organizar una quedada los interesados para presentar una
idea | dos. Los grupos deben ser de 5 personas maximo creo y tenemos hasta el 24 de mayo para
aplicar.

https:/www.garagestories.org/cannesxrchallenge

L& & 5reacciones @ 59 respuestas
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DIVERGENCIA

- e W

Participamos 15 personas
del canal.

Hicimos una divergencia

comun y luego nos

organizamos por grupos
I para enviar propuestas.
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No esperabamos nada ya
que era un hackaton a
nivel internacional.
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SELECTED PROJECTS

1. Earth XR - UK 11. AR Gardens - Austria
2. Citizen's sandbox - France 12. 3H - China
3. Priya's Mask - USA 13. The Empathy Machine - Italy
4. Overcome - Australia 14. Touch me/not - France
5. Haunted Healing - Denmark 15. The Menagerie - USA
6. Opening Night - UK 16. Masquerade - Ecuador
7. Transmedia EDU - Spain 17. €19 Media - México
8. Resilience 2032 - USA 18. XRMusic - Spain
9. Being a Goonie - Spain 19. PlayformanX - Spain

10. The Size of a Virus - UK 20. NEXUS - ltaly

3 proyectos seleccionados pertenecen al
canal.. 2 de ellos son fruto del grupo de
trabajo que formamos para la ocasion.

A partir de aqui de repente hay 3
semanas para que los 20 grupos
materialicen mas el concepto.

El jurado elegirad 3 de los proyectos que
presentaran el concepto en Cannes XR.





https://www.linkedin.com/in/silviacamprubi/
https://www.linkedin.com/in/laurammorales/
https://www.linkedin.com/in/alvaro-recuenco/
https://www.linkedin.com/in/lorenag-xr/
https://www.linkedin.com/in/federicoignaciomoreno/
https://www.linkedin.com/in/davidmingorance/
https://www.linkedin.com/in/carlosocanaxr/

ORGANIZARNOS

Apenas nos conocemos... Y en remoto...
Hemos utilizado herramientas que nos han facilitado todo
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GAR: STORIES

CONTENT X EMERGING TECH X INNOVATION

Seeing technology as a tool, our mission is to unlock the
potential of emerging media to push
the boundaries of the unknown.




GARAGE STORIES: Canvas

Nos proporcionaron para trabajar unos canvas de estrategia, vision, target...

ROPOSAL CANVAS - GARAGE ¢
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3 Masterclass: Business Model, Propuesta de Valor y Pitch orientadas a productos
audiovisuales dentro del entorno XR.

W FER N AR Gl

Cannes XR Challenge

LouDoye Presents.

BUSINESS MODELLING

» TORIES

PitchFWD

Masterclass
June 17,2020

Samantha G Wolfe



2. ELRETO &



EL RETO

XR MUSIC: Plataforma de musica en XR

Nombre  XRMusic

Descripcién

Plataforma de contenido on-line bajo demanda, que permita visualizar experiencias, de la industria musical a
través de plataformas XR. Se podria ampliar la experiencia, afiadiendo el sonido espacial.

Se podria aplicar tanto contenidos ya creados, como a contenidos nuevos:

Ej 1: Videoclip de Los Beatles en AR a través de nuestro teléfono, separando a los cantantes de fondo para
hacerlo tridimensional y aprovechando que se pueden integrar en un espacio real.

Ej 2: Lanzamiento del dltimo album de Bjérk con una cancién que mezcle interaccién, con sonido y video. Esta
cancion, podria ser lanzada para todas las plataformas XR: AR, VR y MR.

Propuesta de valor

Por qué tu proyecto es relevante y cémo intenta impactar en el reto o saca provecho de la oportunidad
relacionada con la tendencia actual en consumo de medios.

Como en las plataformas de contenido de pago por descarga, tiene la posibilidad de comprar cada experiencia
individual por no mas de 3-5€ y seria precio estandar. Se crea un ecosisterna (unas pautas) y eliminan
intermediarios para facilitar el acceso a esos contenidos. Las personas estan hoy mas abiertas a consumir
contenido por suscripcion, por tanto también podria ser un servicio en en el que accedemos a contenidos
diferentes de nuestros artistas favoritos. Este contenido equivale al videoclip tradicional de las discogréficas.
Tecnologias implicadas y complejidad

Todas las tecnologias XR implicadas: ARkit y ARcore, Unity... Se establecerian unas pautas/proceso de
creacion sencilla, es decir, no se limitaria a la herramienta/tecnologia -como en la creacién de videoclips-.

Es decir, cualquier persona, podria crear contenidos que se ligaran a la musica dandole al servicio una capa
mas social y de creaci6n, como en TikTok. Sin embargo, las mejores experiencias estarian realizadas por
profesioneales de la XR.

Audiencia potencial

El publico en general. Todo amante de la musica (de verdad) que quiera vivir una experiencia musical Gnica y
diferente. Tener que usar un dispositivo/plataforma especifica para consumir el contenido, permite una
"escucha activa" de dicho contenido. La experiencia es diferente de la escucha casual.

¢Por qué te apasiona este proyecto?

Como amante de la musica en general y como consumidor de contenido multimedia, noto que hay un "gap"
entre distribucién de contenido y precio de ese contenido. Cuando usé plataformas bajo demanda por primera
vez, descubri que acceder a las canciones que realmente me gustaban era mucho mas sencillo y barato que
adquirir un disco en formato fisico entero. Por la misma razén estoy suscrito a Netflix y Amazon Prime Video.
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Portada

Nuestros renders

V01

AAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Vo2

oA

Videoclip

Vo3




ARIADNAY MooA

Videoclip en tele Con el pelo
(u otro sitio de la sala) recortado



Seleccidn de categorias y videoclips
inmersivos... Posibilidad de escuchar
un preview de la cancion y a futuro
del 3D de la experiencia.

Acoustic hits Acoustic hits Acoustic hits



http://www.youtube.com/watch?v=na-SNfmtXT8

AVPUTUNE B _} I

Amplify + Tune = Extend + Melody

Colox Pallete 02

AVPLITUNE
The music around you
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FOR USERS

in one place

On-demand and
subscription-based
AR/MR music content
platform.

You can interact with
music content and
share your experience
with others.

AJVWWPLITUNE is..

FOR INDUSTRY

new ways

Quality sound and
innovative music
experiences in a spatial
and visual way to help
the music industry to
expand their market
possibilities.

FOR ARTISTS

audience feelings

A new dimension
where artists can
unleash their
creativity and engage
with their audience.

Artists can use the
new virtual content in
their regular concerts.



Plataforma de musica en XR

Descarga por videoclip.. Poder sentir y casi tocar la musica.
¢,Cdmo creamos nuevo contenido? Fotogrametria.

¢Como trasladamos contenido
2D ya creado a una experiencia envolvente?

Be part of a hi-fi music experience
wherever you are.

Acoustic hits Acoustic hits Acoustic hits

The music lover and the artist,



TARGET

Music
lovers

i

Enjoy
concerts

5

Tech
enthusiasts

Prefer
high-quality
content

‘@

Social Contribute
care to cultural goods

&

Wide age Early
range adopters
(23-48 years old)

S
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DISTRIBUCION
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CREATORS NEW CONTENT

New song @j @
... ,
J*cj CJ; AR/MR AVPLITUNE
\O 4 Music experience [ ,\ E NJOY
Producer = W & SHARE
or Music Label MUSIC VIDEO

ADAPTATION RRSS
0ld song / Old music video (Instagram,

E TikTok, Twitter...)

PLATFORM DEVICES

*Producers should talk to artists who have the songs’ rights or their heirs.



ARQUITECTURA BASE

. Share experience

: Record a
. _few seconds

Latests / featured

Download and live
. the experience

Local store
Made for you

Catalog exploration

Artists Add to favorites

Search

Feelings filter )

Add to favorites

AMPLITUNE

Favorites
: Following
: My profile
: Tutorial

Recently played

Download S
: your preferred Live the :
Profile : Catalog exploration content ©  experience Share it

*Review and search experiences with “feeling tags” (e.g. powerful, upbeat, melancholy)





http://www.youtube.com/watch?v=V1rJNXC-xq8

Ohhh... no fuimos seleccionados... Eligieron 3 historias, no herramientas. Légico por otra parte...

|3 18. AMPLITUNE

AVPLITUNE

e music

a

Pero fue muy chulo
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GENERALES

Trabajar con un equipo nuevo y que apenas se conoce.
Herramientas online + confiar en el trabajo de los demas
Uso de otros canvas

Como se escribe "The Making of”

TECNICOS

Captura volumétrica en movimiento

Coémo se podria llevar esto a una experiencia en XR-

- Assets 2D (exportacion de After Effects)

- Assets 3D edicion directa en Unity. Efectos comprados



Code 1

Herramienta que simula un 3D

Coarse Pixel-Aligned Implicit Function (PIFi u)i Tiow=resohition

- DDD @ —+[ ML |- occupancy (in/out) desde una foto 2D
512x512 | mms 1 X

https://qgithub.com/facebookresearch/pifuhd

Image-to-image
translation
=

High-resolution

: MLP : §
I ! occupancy (in/out)
- :
1024x10: ;

> i ! 512x512 . 1 1
Front/back normal L e emmmmmemmm——eee—— e ————————— Fine PIFu; Reconstruction

Tutorial

[GitHub] [Colab]

B B TR AL LA R AR RN R AR i
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http://www.youtube.com/watch?v=OUb8d65Uj6M
https://github.com/facebookresearch/pifuhd
https://www.linkedin.com/posts/gabriele-romagnoli-70543b19_picture-to-3d-free-fast-awesome-no-activity-6682974027000107008-Z7Uo/

Superior
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Espaciado Cuadn'cul:; 4

ProRende ista C s Mostrar  Opciones

Frontal

Espaciado Cuadricula : 100 cm

Tracking de un video y
posicionamiento de
objetos 3D en el

entorno...
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http://www.youtube.com/watch?v=jLuI6DKKy4o

Captura volumétrica en “
movimiento, edicién y
efectos de particulas,

holograma...

_15_15_14.03

Loren:)


http://www.youtube.com/watch?v=slyzon75YCw

FUAD T LVGBZIVURDV Ve

AVPLITUNE



http://www.youtube.com/watch?v=zLQ2MWnzdhY

AN\PLITUNE

music aroun d you



