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1. CONTEXTO



XR SPAIN



¿OS APUNTÁIS A UN HACKATÓN?



DESAFÍO...

Uno de los criterios para 
la selección de ideas 
será...
¿Cómo de bien 
responden a los 
desafíos que enfrenta la 
industria del 
entretenimiento ahora 
y continuarán 
enfrentando después 
de COVID?



DIVERGENCIA

Participamos 15 personas 
del canal.

Hicimos una divergencia 
común y luego nos 
organizamos por grupos 
para enviar propuestas.

No esperábamos nada ya 
que era un hackatón a 
nivel internacional.



SORPRESA!

3 proyectos seleccionados pertenecen al 
canal.. 2 de ellos son fruto del grupo de 
trabajo que formamos para la ocasión. 

A partir de aquí de repente hay 3 
semanas para que los 20 grupos 
materialicen más el concepto. 

El jurado elegirá 3 de los proyectos que 
presentarán el concepto en Cannes XR.



Silvia Camprubi

Laura Morales Álvaro Recuenco

Lorena González

Federico MorenoDavid Mingorance

Carlos Ocaña

EQUIPO XR MUSIC

https://www.linkedin.com/in/silviacamprubi/
https://www.linkedin.com/in/laurammorales/
https://www.linkedin.com/in/alvaro-recuenco/
https://www.linkedin.com/in/lorenag-xr/
https://www.linkedin.com/in/federicoignaciomoreno/
https://www.linkedin.com/in/davidmingorance/
https://www.linkedin.com/in/carlosocanaxr/


ORGANIZARNOS

Apenas nos conocemos… Y en remoto…
Hemos utilizado herramientas que nos han facilitado todo





GARAGE STORIES: Canvas

Nos proporcionaron para trabajar unos canvas de estrategia, visión, target... 



GARAJE STORIES: 3 masterclass

3 Masterclass: Business Model, Propuesta de Valor y Pitch orientadas a productos 
audiovisuales dentro del entorno XR.



2. EL RETO



EL RETO XR MUSIC: Plataforma de música en XR



3. ENFOQUE



DISPOSITIVOS



ARIADNA Y MooA



ARIADNA Y MooA



INTERFAZ Y SELECCIÓN DE VIDEOCLIP

Selección de categorías y videoclips 
inmersivos… Posibilidad de escuchar 
un preview de la canción y a futuro 
del 3D de la experiencia.

http://www.youtube.com/watch?v=na-SNfmtXT8


XRMUSIC  ERA DEMASIADO GENÉRICO...

Amplify  +  Tune =  Extend  +  Melody



4. RESULTADO



On-demand and 
subscription-based 
AR/MR music content 
platform. 

You can interact with 
music content and 
share your experience 
with others.

Quality sound and 
innovative music 
experiences in a spatial 
and visual way to help 
the music industry to 
expand their market 
possibilities.

A new dimension 
where artists can 
unleash their 
creativity and engage 
with their audience.

Artists can use the 
new virtual content in 
their regular concerts.

find your content 
in one place

create music in 
new ways

FOR USERS

FOR INDUSTRY

FOR ARTISTS
is...

connects with 
audience feelings

PROPUESTA



Amplify the limits of your reality.

Be part of a hi-fi music experience 
wherever you are.

The music lover and the artist, 
closer than ever. 

*Concept art from Monster AR Experience created by 
MooA & Virtual Voyagers for the album “Monster in-a 
Labyrinth”

*

CONCEPTO
Plataforma de música en XR

Descarga por videoclip.. Poder sentir y casi tocar la música.

¿Cómo creamos nuevo contenido? Fotogrametría.

¿Cómo trasladamos contenido 
2D ya creado a una experiencia envolvente?



Music
lovers

Tech
enthusiasts

Social
care

Contribute 
to cultural goods

Enjoy
concerts

Prefer 
high-quality

content

Wide age
range 

(23-48 years old)

Early
adopters

TARGET



DEVICES

ENJOY 
& SHARE

RRSS
(Instagram, 

TikTok, Twitter...)

*Producers should talk to artists who have the songs’ rights or their heirs.

              New song

              Music video

TRADITIONAL PRODUCTION

PLATFORM

AR/MR

XR PRODUCTION

Music experience

New song
NEW CONTENT      

Old song / Old music video

MUSIC VIDEO 
ADAPTATION

Video platform

Audio platform

PLATFORM DEVICESArtist *

Producer
or Music Label

CREATORS

DISTRIBUCIÓN



*Review and search experiences with “feeling tags” (e.g. powerful, upbeat, melancholy)

Catalog exploration
Live the 

experience Share itProfile

Download
your preferred 

content

*

*

AMPLITUNE

ARQUITECTURA BASE



http://www.youtube.com/watch?v=V1rJNXC-xq8


AND THE WINNER IS… NOT Amplitune...
Ohhh… no fuimos seleccionados… Eligieron 3 historias, no herramientas. Lógico por otra parte...

Pero fue muy chulo 



5. APRENDIZAJES



GENERALES

- Trabajar con un equipo nuevo y que apenas se conoce. 

- Herramientas online + confiar en el trabajo de los demás

- Uso de otros canvas 

- Cómo se escribe "The Making of"

- Captura volumétrica en movimiento

- Cómo se podría llevar esto a una experiencia en XR- 

- Assets 2D (exportación de After Effects)

- Assets 3D edición directa en Unity. Efectos comprados

...

TÉCNICOS



Herramienta que simula un 3D 

desde una foto 2D

https://github.com/facebookresearch/pifuhd

Tutorial

http://www.youtube.com/watch?v=OUb8d65Uj6M
https://github.com/facebookresearch/pifuhd
https://www.linkedin.com/posts/gabriele-romagnoli-70543b19_picture-to-3d-free-fast-awesome-no-activity-6682974027000107008-Z7Uo/


Tracking de un vídeo y 

posicionamiento de 

objetos 3D en el 

entorno...



Croma...

http://www.youtube.com/watch?v=jLuI6DKKy4o


Captura volumétrica en 

movimiento, edición y 

efectos de partículas, 

holograma...

Loren :)

http://www.youtube.com/watch?v=slyzon75YCw


http://www.youtube.com/watch?v=zLQ2MWnzdhY


The music around you


